Decision: if

Ejecuta una accién sélo si se cumple
una condicion:

Guia rapida de programacion en C / C++

Datos: Registros

Son estructuras que agrupan varias

variables dentro, del tipo que sean,

S (eandietan) ' 12 cond. Decision: switch Bucles: for creando un nuevo tipo de dato.
Accion; St (cond) Ejecuta una tarea dependiendo de  |Partiendo de un  valor Declaracion:
! : iable: |inicial, repetiremos una struct nombre_tipo
) 22 cond. | 0s posibles valores de una variable: |TIdl, p {
else if (otra cond.) _ _ 3 . . accioén o varias mientras no . .
R Si no si (cond) switch (variable) lle lor final: Tipol variablel;
; { guemos a un valor final: Tipo2 variable2:
“ise if (otra cond. Mas) Mas condiciones case valorl : accioni; |Valor 'n'C'a|”|“‘_3reme“t° 0 cambio)
Otra accion mas; si es necesario break; Valor final };
case valor2 : accion2;
else Uit d break; for (([i=0;:i <[100;]i++ nombre._tipo gAF—CCpeoSO:
o L : ima conad. (podemos incluir muchos casos) { I —= upo;
RO SUAMTHIEROTE oo o default: acciones; | grupo.variablel
demas casos... i c } c F
— . ) acelon por defecto; T e S Estructura: Funciones
Decision: operador ternario : gza;(‘:’;‘i'g;:'gﬁg podemos Nos permiten utilizar subprogramas que
Establece el valor de una variable e,r,‘,,f,!‘,ﬂ?'?'f?,,, Datos: Arrays pecticaruna. ya hemos hecho, y asi reutilizar codigo.
de una condicion g (cond) if (cond) | Crea una S . condicién de continuacioni™ | Nog facilitan tareas complejas
_ nd)?a:b: c=3 c=a: coleccion de Tipo—nombre[ta{m] . | Util cuando sabemos cuantas | leldlendoIaS en tareas mas sencillas.
= (cond)?a:b; ' sino else variables de ACCeso: veces vamos a repetlr. oiterar| Devolvemos un valor.
777777 csb 11 c=b;  un mismo tipo nombre[pos]; Bucles: while Cuidado con el tipo
Datos: Tipos de variable Repetiremos acciones |_|p£|nombr_e___(_'I_'_fl_g_rg_!__I_Z__g_rgg_ -)
mientras se cumpla una | oo
A Tam S . tlpo res; Existe el tipo espeC|aI void,
Tipo Rango Uso condicion o condiciones. et by que no devuelve nada. No
char 8 -128 .. 127 Caracteres o numeros while (condicion) return res; necesitamos return.
unsigned char 0 .. 255 muy pequenos. { _ ; .
acciones; Los argumentos son datos necesarios para
short / short int 16 -32,768 .. 32,767 Numeros pequefios, 3 completar la tarea que tiene que realizarse.
unsigned short 0 .. 65,535 contadores, etc Siempre comprobamos la T1, T2, ... son los tipos de los argumentos
sa e a1 o fEmEr Arg1, arg, son nombres que asignamos a los
int 32 -2,147,483,648 .. 2,147,483,647 Numeros en general, — argumentos, y so6lo son validos dentro de la
unsigned int 0 .. 4,294,967,295 fechas, contadores Bucles: do...while | funcion.
long long int 64 283 | 0634 Numeros grandes o Repetiremos acciones :J:: ggrfstaerngﬁ%ﬁ: fomgclijo;]g hCZjC:i'etgegerQ?Z
i 64 i )
unsigned long long 0- 2 CH Qe s gﬁg:&?;n Sior?élir;}g:?esuna que le pasamos unos datos, realiza una tarea
float 32 1.10 x 10%® .. 3.40 x 10% Nums. con decimales do : y nos devuelve otros datos.
dOUble 64 223 X 10308 . 179 X 10308 NUms. con decimales { . ) ReferenCia. béSica de C /C++
de precision Seder il http://totaki.com/poesiabinaria
§ e (EErerlele); http://totaki.com/gas
longdouble 80  3.37x10%% . 1.18x10%%  Nums. condecimales | Comprobamos la condicion P -comigaspy

(Alta precision)

después de cada iteracion.
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